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Alapelvek

A Milsim jatékmod tobb a Wargame-ektdl. Fegyelmezettebb hozzaallast, tobb gyakorlast, eltérd
koriilményeket kdvetel meg a szervezoktdl és a jatékosoktdl is. Ez egy kiegészités, ami a MASZ-szal, és
esetenként mas szabélyzatokkal egyiitt érvényes. Onmagaban nem hasznélhato, 1évén a MASZ alapelvei
nem lettek jbol feltiintetve, csak az ahhoz képest tortént valtozasok.

A jatékok menete Kiilonbozik a Wargame-t6l. Tobb gyaloglas, tobb felderités, kevesebb akcid,
kevesebb ember, nagyobb palyak, ésszehangoltabb csapatmunka, és tobb jatékido jellemzi. Ezeket
mindenki tartsa szem el6tt, amikor jelentkezik egy ilyen jatékra!

Fegyverek és Felszerelések

Fegyverek osztilyai:

Osztaly Maximalis tuning Példak Megjegyzes

Pisztolyok 3401fps M1911, USP

SMG és PDW 340fps MPS5, P90, MP7, M1A1

Karabélyok 1301fps G36, AK47, L85, M16

Tamogat6 fegyverek 130fps MG36, M60, M249 Barmilyen tar
Félautomata csapattimogatd [5301fps M 14, MSG90, PSG1 [Kotelezd masodfegyver
Mesterlovész fegyverek 6001ps VSR 10, L96, M24 Kotelezd masodfegyver

Fegyverek:
A MASZban meghatarozott Airsoft fegyverek hasznalhatoak. A szervezd altal meghatarozott esetben és

eléirt modon Paintball Markerek is lehetnek, amelyekkel jatékosokra nem, csak kijelolt célpontokra, vagy
jarmtivekre lehet 16vést leadni, a szervezd utasitdsa szerint.

Tarak:

Csak kereskedelmi forgalomban kaphat6 felhuzé szerkezet nélkiili tarak (Mid-Cap, Low-cap)
hasznalhatoak. A befogaddképességiik nem lehet nagyobb 180bb-nél. Ez alol kivételt képeznek a tamogatd
fegyverek altal hasznalt csigatarak.

Fegyverhasznalat:
A fegyvereket hasznaljatok a valésagnak megfeleld modon, tehat ne probaljatok elonyt kovacsolni a
Airsoft fegyverek elényeibdl (Hop-Up hatas, a fegyver elforditasaval torténé megvaltozasa...)

Félautomata Csapattamogaté és Mesterlovész fegyverek:

Valtozas a MASZ-hoz képest:A félautomata, és Springes rendszeri Airsoft fegyverek ralovési tavolsaga 25
méterre modosult, amennyiben a fegyver meghaladja a 430FPS/.20BB torkolati energiat. A félautomata
rendszerek megengedett legnagyobb torkolati sebessége S30FPS/ .20 BB. A fegyverek hossza legalabb 90
centiméternek kell lennie. Ezekkel csak egyes 16vést szabad leadni. Egyszerre egy golyo lehet a levegdben.
A Springes vagy gazos mesterlovész fegyverek megengedett legnagyobb csotorkolati energiaja marad
600FPS/ .20BB. Mindkét fegyvertipuson kotelez6 valamilyen céltavesd megléte.




Aknak és granatok:

Az akndk és granatok csak és kizardlag a jatékot szervezd személy altal ellendrzott eszkozok lehetnek.
Miikodésiik lehet pirotechnikai elvii (Pirotechnikai osztalyba sorolasuk: V/I. A termékek nagykora
személyek szamara EGESZ EVBEN SZABADON vasarolhat6, birtokolhat6 és felhasznalhato a Hasznalati
utasitasban foglaltak szerint). Vasarlasukhoz és hasznalatukhoz SEMMILYEN ENGEDELYRE NINCS
SZUKSEG. Ezek hasznalatahoz feltétleniil a jatékszervezd engedélye sziikséges. Hasznalhatoak még rugods
elvii botloaknak, illetve gazzal miikddo edzd granatok. Minden mas eszkoz a jatékszervezo elbiralasa ala
esik, kivéve, ha hasznalatat hatalyos jogszabaly megtiltja, mert akkor automatikusan tiltottnak mindsiil!
Granatvetdk és antitank fegyverek:

Granatvetének hasznalhatdak a sorozatgyartott, és kereskedelmi forgalomban kaphaté granatvetok (M203,
AG36, GP25), amelyek BB kilovésére alkalmasak. Ezekkel szabad téren vagy épiiletben, jatékosokra lehet
16vést leadni.

Jarmiivek vagy objektumok ellen a jatékszervezo utasitisa szerint vagy valamilyen Paintball
Marker, vagy szivacsrakéta hasznalhaté.

Jatékmenet és egyéb megkotések:

Talalatok, Medik rendszer:

Medikes visszaallasi rendszer: minden rajnak van egy Medikje (felcser). Létszam alapjan a szervezé akar
tobb Mediket is rendelhet egy rajhoz. A talalat: ha valakit eltalalnak, akkor 6 hangos Medik vagy Felcser
kialtassal jelzi a statuszat. Csak az szamit talalatnak, amit az ellenfél bevallal. Ekkor a Medik megprobalhat
odamenni, és meggydgyitani, vagy a csapattarsai kihtizhatjak a tlizvonalbdl a sebestiltet egy félreesd helyre,
ahol a Medic szabadon gyogyithat.

Gyégyitas: a Medik NEM racsapassal gyogyit! A jaték elején kapott szalagot kell rakdtnie a sebesiiltre,
vagy az Osszevarrt gumit rahuznia a sériiltre. A sériilt ezutan feléled, és teljes értékii jatékosként tjra
tevékenykedhet.

Medik talalat: ha a Mediket eltalaljak, le kell {ilnie. Ebben az allapotban nem gyo6gyithat. Megallapodas
alapjan, de altalaban 3-10 perc varakozas utan, ha a Mediket nem gyogyitotta meg egy masik Medik, a
csapat vagy raj megy visszaallni.

Gyogyitasok szama, itt harom fajta jatékmenetet kiilonboztetiink meg:

A jatékszervezo altal a jaték elején kiosztott szamu szalagot lehet elhasznalni, és ha elfogy a csapat megy

visszaallni. Ekkor egy embert tetszdleges mennyiségii szalaggal lehet ellatni (akar az 6sszessel).

A jatékszervezo kioszt bizonyos szamu szalagot. A medik ebbdl gyogyithat, de ha egy embert harmadszor
is eltalalnak, akkor a csapat mehet visszaallni.

A medikek a jaték elején adott mennyiségii kotszert kapnak, és ezzel kell ellatniuk a sériilteket. Az ellatas

modja, hogy a sériilt részt egyszer betekerik a kotszerrel. Amikor elfogy a kotszer, a csapat vagy raj megy
visszaallni.

Medik jelolése: a jatékszervezd kotelezheti a Medikeket, hogy a jatékon Medik karszalagot kelljen
viselniiik. Ez egy 10-20 centiméter széles szalag, rajta fehér alapon vords kereszttel, vagy csak egy fehér
karszalag.

Sériilt helyzete kereszttiizben: ha a felcserre varo jatékos kereszttliizben van, probaljon foldre lapulni, és a
fehér kend6jét magasan maga folott 10balva jelezze statuszat. Ha nem biztonsagos, egy par métert arrébb
mehet fedezékbe az esetleges balesetek elkeriilése végett. A sériiltet fedezékként hasznalni, mogé bajni
erkolestelen dolog, amely rontja a jaték hangulatat.

Fontos!



Ha tényleges sériilés tortént a palyan, akkor azt az ORVOST vagy DOKTORT felkialtassal kell

jelezni! Kériink erre figyeljetek.
CQB szabalyzat (épiiletben zajld, illetve épiilet kozeli harcok):

Epiiletben és az épiilet 5 méteres (6 1épésnyi) kornyezetében 430 FPS-t nem meghalado fegyvert lehet
hasznalni. Ezekkel szigortian be kell tartani az egyes 16vést, a balesetek elkeriilése végett. Hazban sorozatot
340FPS/ .20BB cs6torkolati energidnal nem erdsebb fegyverrel lehet leadni. CQB harcnal a MASZ-ban
leirt védelem kotelezd, azon felill ajanlott tovabba a nyakvédelem megfeleld sallal vagy balaklavaval, a fiil
védelme, illetve a nemi szervek védelme (neoprénnel, vagy egyéb protektorral.), illetve az ujjak és kormok
védelme kesztytivel. Epiiletbdl ki és befelé a ralovési tavolsagokat betartva lehet hasznalni a Mesterlovész
¢és Tamogato fegyvereket.

Specialistak:

Minden olyan jatékos, aki Medikként (jatékban orvos szerepet tolt be), Mesterlovészként, Csapattamogatd
16vészként és Tamogatd fegyvert (géppuska) hasznalva jatszik specialistanak tekintiink. Egy 8 f&s rajban
maximum két Tamogato, egy Medik és egy DMR/Mesterlovész harcolhat. A 1étszamuk minden tovabbi
nyolc fénél ezen rendszer szerint valtozhat, tehat minden masodik jatékos lehet specialista.

Megjegyzés: egy négy f0s alakulatban nem lehet mind a négy jatékos specialista, az aranyokat meg kell
tartani.

Jel6lések:

A Milsim jatékok tobbségén a szervezok ruha kod (dress code) szerint kiilonboztetik meg az odalakat.
Amennyiben ez nem lehetséges, tigy a felkaron elhelyezett jol megkiilonbdzethetd szinii szalagokkal (piros-
kék-sarga).

Medikek, Halottak és jatékon kiviili személyek:

Ha a jatékszervezd ugy kivanja a Medikeknek valamilyen jol 1athaté medik jelzést kell viselni (fehér
alapon voOroskeresztes karszalag). A halottak, és sebesiiltek statuszukat fehér kendé feltartasaval jelzik. A
nem jatékos személyek lathatosagi mellényt kotelesek viselni.

Jarmtivek:

A jarmiiveken jol lathato oldal jelzés sziikséges akkor is ha a jatékon dresskod van érvényben. A jarmiinél
elére egyeztetett modon (pl.: fekete zaszl6) azt is fel kell tiintetni, hogy lehet-e 16ni a gépjarmtire.

Jaték feliigyelok, Game Marshallok, Military Police:

A jaték feliigyel6i sarga (vagy egyéb szintl, jelzésl) karszalagban, esetenként MP (military police)
felirattal, figyelik a jatékot. Barmi problémas esetnél hozzajuk kell fordulni. A jaték feliigyeldinek a jaték
ideje alatt kiadott utasitasai kotelezé jelleglieck mindenkire, reklamacio nélkiil,

ellenkezd esetben a jatékos kizarasra keriil.

Fotosok:

A fotosok és nézok konnyen felismerhet6 lathatosagi mellényt kotelesek viselni a palyan tartozkodasuk
alatt. Nem allhatnak két harcold fél koz¢, nem lehet dket fedezéknek (tiisznak) hasznalni. Illetve
befolyasoljak a jatékot. A fotésnak kotelessége a jatékon készitett képeket lekdzolnie a szervezd altal
megadott média teriileten (ha nincs mas megjel6lve, akkor a Softair.hu ftp szerverén). Amennyiben ezt nem
teszi, vagy befolyasolja a jatékot, a jatékszervezo kitilthatja a tobbi jatékarol a fotdst.

Jarmiivek és hasznalatuk

Alapszabalyok jarmiivek hasznalatahoz:

A jarmiivek hasznalatanak szabalyait maximalis kortiltekintéssel kell betartani!

A jarminek mindig tokéletesen biztonsagosnak kell lennie! A fékeknek és kormanymiinek 100%ig
mikddnie kell. Ha jarm{ nem rendelkezik vizsgaval, a biztonsag akkor is elsédleges!

Kerulni kell az er6s fékezéseket, gyorsitasokat, a jarmiivek sebessége nem haladhatja meg a 40
km/h-t. Mindig a terepviszonyoknak megfeleléen kell hasznalni a jarmivet.

A jarm(iveken egymasra 16ni szigoruan tilos! A jarmivekrél amennyiben a szervezd masképp
nem rendelkezik tuzelni szabad.



Jarmiivek elleni harc:

A jarmiivek elleni tAmaddsnak hirom moédja van:
A jarmUveket kil6het6 szivacs rakétaval, vagy a szervezd altal engedélyezett Paintball Markerrel

lehet megtamadni. Amennyiben a tdmadas sikeres, a gépjarmi megsemmisultnek mindsul, a
rajta utazok halottnak tekinthet6ek, és a jdrmiinek vissza kell térni a bazisara vagy kiindulasi
pontjara

A jarmivon utazdkra csak a szervez8 engedélyével lehet 16ni. Ekkor rajuk az érvényben |évd
visszaallasi vagy Medikelési szabaly érvényes. llyen esetben vagy visszaviszik a sebeslltet a
kérhazba a jarmivel, vagy a leszallas utan (ekkor még mindig sebesiilt statuszat) a medic
meggydgyithatja.

A jarmlveket meg lehet még semmisiteni, ha a rajuk szerelt szirénat bekapcsoljak. Ekkor az A
pontban leirtak Iépnek érvénybe.

A jarm{ivel kapcsolatban a jatékosok kotelesek maximalis koriltekintéssel eljarni, hiszen a mozgé
jarmi a jaték legveszélyesebb eleme.

Radiézas

Lehallgatas és Zavaras
Az ellenséges radiocsatornak lehallgatasa engedélyezett, a zavaras azonban tiltott amennyiben a

jatékszervezé masképp nem rendelkezik.



